
 

PUBLIC 

Regolamento Pug Thugs of Nitropolis  
 

• Pug Thugs è una slot a 6 colonne e 6 righe con rulli che girano e linee di pagamento 

collegate che iniziano da tutti e 4 i lati della griglia di gioco. 

• La puntata minima è € 0.20 e la puntata massima è € 100. 

• Ogni puntata rappresenta 100 gettoni. 

• Le linee di pagamento iniziano con la prima colonna o riga di simboli da una delle 

quattro direzioni (sinistra, alto, destra o basso) e pagano solo attraverso collegamenti 

di simboli in orizzontale, verticale o diagonale. Sono necessari collegamenti di tre o più 

simboli. Non sono ammessi spazi vuoti tra i simboli nelle linee di pagamento. Viene 

pagata solo la linea di pagamento più lunga per linea di pagamento attiva. 

• Tutti i simboli vincenti e i Nitro Reel sulla griglia di gioco andranno in respin dopo una 

vincita. 

• Un round di gioco comincia con il livello di puntata selezionato quando il giocatore 

preme il tasto Spin. 

• Il gioco può essere giocato automaticamente attivando la funzione Auto Spin. Tieni 

premuto il tasto Spin o utilizza il tasto Auto Spin per impostare il numero di round di 

gioco da giocare automaticamente. 

• Le vincite e le combinazioni vincenti vengono pagate in base alla Tabella dei 

pagamenti. 

• Le vincite vengono presentate nella valuta del giocatore o in gettoni. Il giocatore può 

modificare le preferenze nelle Impostazioni. 

• È possibile giocare a Pug Thugs in due modalità: la modalità normale e la modalità 

bonus con free spin. 

• Il simbolo wild sostituisce tutti i simboli eccetto il simbolo bonus, il simbolo super bonus 

e i simboli moneta. Una linea di pagamento completa di simboli Wild paga il valore più 

alto previsto per il simbolo. 

 

• Un Nitro Reel copre la posizione di un singolo simbolo ma contiene una pila di simboli. 

L'indicatore della dimensione sul Nitro Reel indica il numero di simboli nella pila.  

• Le linee di pagamento che si intersecano creano un Nitro Reel nella posizione 

dell'intersezione dopo il pagamento. Se in quella posizione è già presente un Nitro 

Reel, quel Nitro Reel viene migliorato. 

• I Nitro Reel possono essere migliorati a una dimensione più grande che contiene più 

simboli nella pila. La dimensione massima è 8. 

• I Nitro Reel che contengono un simbolo bonus o un simbolo super bonus disattivano 

temporaneamente l'indicatore di dimensione del Nitro Reel e rappresentano una 

singola istanza del simbolo. 

• I Nitro Reel che contengono simboli moneta contribuiscono con un numero di monete 

rappresentato dal loro indicatore di dimensione quando vengono raccolti. 

• Tutti i Nitro Reel si fermeranno sullo stesso simbolo dopo i respin. 

• I quattro Feature Screen negli angoli della griglia di gioco possono attivare in modo 

casuale la loro rispettiva funzione. È possibile che si attivino più funzioni 

contemporaneamente. 
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• I Feature Screen possono attivare le funzioni Make Big, Collect, Nitro Wild e Nitro 

Match. Le funzioni Collect, Nitro Wild e Nitro Match restano attive nei Feature Screen 

finché non vengono usate o finché lo spin non finisce. 

• La funzione Make Big espanderà un simbolo casuale sulla griglia di gioco finché non 

copre 2 x 2, 3 x 3 o 4 x 4 posizioni di simbolo. 

• La funzione Collect si attiva prima della valutazione della vincita, raccoglie i valori di 

tutte le monete attualmente presenti sulla griglia di gioco e mantiene il valore 

accumulato sullo schermo. I simboli delle monete vanno in respin dopo una funzione 

Collect e possono fermarsi su un simbolo moneta o su un simbolo di pagamento. 

Raccolta e respin si ripetono finché non ci sono più simboli moneta sulla griglia di 

gioco. Una volta terminata la funzione, viene pagato il valore totale accumulato 

moltiplicato per la puntata attiva corrente. 

• All'inizio della funzione Collect, è possibile che si attivi casualmente una funzione Coin 

Rain. Coin Rain sparpaglia monete in più sulla griglia. 

• La funzione Nitro Wild convertirà uno o più Nitro Reel sulla griglia di gioco in Nitro Reel 

contenenti simboli wild. 

• La funzione Nitro Match selezionerà un simbolo casuale sulla griglia di gioco e 

abbinerà tutti i Nitro Reel sulla griglia di gioco al simbolo selezionato. 

• Se più di uno dei quattro Feature Screen si fermano contemporaneamente su una 

funzione, vengono sempre attivati nello stesso ordine. Prima Make Big, seguito da 

Collect, Nitro Match e infine Nitro Wild. Le funzioni Collect, Nitro Match e Nitro Wild si 

conservano per i potenziali successivi respin, se non possono essere attivate. 

• La funzione Nitro Insane può attivarsi casualmente all'inizio di qualsiasi spin. 

• Nitro Insane posiziona un numero casuale di Nitro Reel all'interno dell'area 4 x 4 al 

centro della griglia di gioco, prima che gli altri rulli si fermino. 

• Tre o più simboli bonus ovunque sui rulli riattivano il gioco Bonus con free spin. 

• I Feature Screen vengono svuotati a ogni nuovo free spin. 

• All'inizio di ogni free spin nel gioco bonus viene attivata la funzione Nitro Insane. 

• Nel gioco bonus non ci sono simboli super bonus. 

• Se ottieni più di tre simboli bonus, avrai un gioco bonus potenziato con più free spin fin 

dall'inizio. 

• Se almeno uno dei simboli bonus di attivazione è un simbolo super bonus, si attiva il 

gioco super bonus. 

 

• Tutti i Nitro Reel vengono mantenuti sticky e rimangono in gioco per i restanti free spin 

durante il gioco super bonus. 

• Tre o più simboli bonus durante la modalità Bonus riattivano free spin aggiuntivi. 

• La modalità bonus inizia una volta giocati i potenziali respin e le funzioni attivate. Le 

funzioni non ancora attivate vengono eliminate. 

• Il gioco bonus termina quando non restano più spin o quando è stato raggiunto il limite 

di vincita. 

• Le vincite vengono pagate alla fine del gioco bonus. 

• Le puntate non possono essere modificate mentre è in corso un round di gioco. 

• Un round di gioco termina immediatamente quando viene raggiunto il limite di vincita e 

le vincite accumulate fino a quel momento vengono pagate. 

• Il ritorno teorico per il giocatore (RTP) in Pug Thugs è pari al 94.0%. 

• Il gioco ha un limite di vincita di 25 000 la puntata. 



 

PUBLIC 

• In caso di malfunzionamento, tutte le puntate e le vincite sono nulle. 

 
Regole X-iter 

• La funzione X-iter offre diverse modalità di gioco. 

 

• Super bonus: 

uno spin con accesso garantito al gioco super bonus in cui tutti i Nitro Reel vengono 
mantenuti sticky al costo di 500 volte la puntata selezionata. 

 

• Gioco bonus: 

uno spin con accesso garantito al gioco bonus, in cui ogni free spin inizia con la funzione 
Nitro Insane, al costo di 100 volte la puntata selezionata. 

 

• Nitro Insane più funzione: 

uno spin con attivazione garantita della funzione Nitro Insane e di un Feature Screen 
casuale al costo di 25 volte la puntata selezionata. 

 

• Nitro Insane: 

uno spin con attivazione garantita della funzione Nitro Insane al costo di 10 volte la 
puntata selezionata. 

 

• Caccia al bonus: 

probabilità più che TRIPLA di attivare il gioco bonus al costo di 3 volte la puntata 
selezionata. 

 

• Le funzioni X-iter possono essere attivate solo nel gioco base. 

• Il costo minimo di X-iter è € 0.60 e il costo massimo è € 50,000.00. 

• Il ritorno teorico per il giocatore (RTP) per tutte le modalità di gioco X-iter in Pug Thugs 

è pari al 94.0%. 

 


